APRESENTAÇÃO SOBRE Seymour PAPERT
“um dos maiores visionários do uso da tecnologia em educação”

HIGHLIGHTS DA VIDA E OBRA

nascido em 1 de Março de 1928 em Pretória, África do Sul) 
é um matemático e proeminente educador do MIT. 
Um dos fundadores do MIT Lab
Ele é um dos pioneiros da inteligência artificial, 
-Pioneiro na defesa do uso dos computadores na sala de aula. 

Anos 60 defendia que todas crianças deveriam ter um computador na sala de aula, o que não era aceite
Só partir dos anos 80 é que a comunidade pedagógica começa aceitar as suas ideais quando ele lançou o livro Mindstorms: Children, Computers and Powerful Ideas – no qual mostrava caminhos para utilização das máquinas no ensino.
- inventor da linguagem de programação LOGO (em 1968).

Permitir às crianças saber usar o computador

- Defendeu uma mudança no sistema de ensino tradicional
Antecedentes…

…Quando andava na escola notava que aprendia mais fora da escola, revoltou-se contra a escola, 
- Trabalhou com Jean Piaget, criador da teoria construtivista

fontes

http://www.papert.org/

http://pt.wikipedia.org/wiki/Seymour_Papert
http://www.dimap.ufrn.br/~jair/piu/artigos/seymour.html
ARTIGO: Does Easy Do It? Children, Games, and Learning

1ºparagrafo…
2ºp
…a falha da maioria dos produtos software que resultam na combinação de educação e entretenimento.

3ºp

o tipo de produto tem a forma de um jogo: têm de resolver exercícios para passarem aos outros niveis

se os alunos gostam de jogos, então façam jogos que ensinem matérias escolares

4ºp

estes jogos excluem a contribuição dos criadores de jogos para o ambiente de aprendizagem e substituem-nos com o que há de pior nos currículos!
O melhor dos jogos é o facto de serem difíceis

O pior dos currículos é a fragmentação dos conhecimentos em pequenos pedaços

A razão por não gostarem da escola é porque se torna chato!

5ºp

acha que os designers dos JC têm uma melhor visão(?) da natureza da aprendizagem do que os designers de currículos

6ºp

2 grandes lições que tirou dos JC, são opostas das :

são divertidos porque são difíceis!!

Aprender é essencialmente difícil; acontece melhor quando estamos envolvidos em actividades difíceis e um desafio
Crianças preferem coisas difíceis, desde que sejam interessantes
A preocupação americana “tornando fácil” pode causar

7ºp

a 2ª lição: é oposta à ideia: aprender pode ser encorajante se não sabemos que estamos a aprender!

Acha imoral enganar a criança que pensa que esta simplesmente a jogar!

Quem sabe o que esta a aprender , aprende mais do que as crianças que jogam sem preocupação

8p…moreover
Crianças que estão envolvidas com JC, mostram um maior grau de sofistificação nas suas maneiras de pensar e falar sobre aprendizagem

9ºp..serious players

os jogos dão + que um incentivo

Mindlessly=sem pensar
Mindless=sem preocupação

Motions= fases, etapas,, regras
