Temática: Terra primitiva e origem da vida

1. Brainstorming
Projectos a nível de turma
1. Produção de vídeos com alunos sobre actividades experimentais 

2. Base de dados de actividades experimentais e gravação em DVD 

3. Construção colectiva de PowerPoint e jogos educativos para comunidade escolar

4. Webquest e construção de diagramas pelos alunos no tema da célula

5. Utilização de software educativo de forma continuada

6. Exploração de software de mapa de conceitos 

7. Jogo "trivial" para exploração de informação sobre planetas 

8. Construção de um site educativo com uma timeline associada a informação e conteúdos multimédia

9. Utilização de Imagem e fotografia digital 

10. Exploração de modelos anatómicos com webcam e de CD-rom temáticos

11. Construção de uma animação do ciclo da água 

12. Construcção de exercicios Hotpotatoes e outros pelos e para os alunos 

13. Video conferência de actividades experimentais usando sensores 

14. Construcção de videos pelos alunos na tema: sistema neuro-hormonal

15. Uso do Software Biologica 

16. Animações e percursos no Google Earth

2. Selecção de ideias seguindo alguns critérios

Página de apresentação com 
· 2 Filmes resumo sobre a formação da terra e da vida

· Jogo interactivo (didáctico) por cada unidade, onde os alunos teriam o papel supremos na formação da terra e da vida:

- Os alunos teriam a capacidade de construir as fases correctas desta evolução, obviamente existiriam distractores no jogo.

- Para passar de nível os alunos teriam de completar frases ou responder a palavras-chave da temática.

3. Benchmarking(improving ourselves by learning from others) 

1. recorrendo à pesquisa avançada na Internet p.e. 

2. recolhendo alguma informação para potenciar a nossa ideia

4. Algumas questões estruturantes: 

1. Há necessidade? para quê esta ideia/projeto? 

2. Há "mercado"? Vai ser realmente útil? 

3. Há tempo' (o timing é o certo? há tempo para planificar e realizar?) 

4. Há recursos? Estão acessíveis? (materiais, humanos) 

5. Há know-how? 

6. Qual a melhor estratégia de implementação? (+ brainstorming e + benchmarking)

5. Estruturação da proposta propriamente dita

1. Título, autores e data 

2. Introdução (breve descrição, o essencial, o público-alvo, as vantagens - ver Elevator Pitch) 

3. Objectivos 

4. Estratégias/Soluções/Recursos/Parcerias 

5. Actividades (de planificação e implementação) e Calendarização - ver Gantt Charts 

6. Orçamento 

7. Produtos previstos 

8. Avaliação (durante e após a conclusão do projecto) 

9. Nota final 

10. Referências

